ZONAS SENALIZADAS Y REGLAS LOCALES:
Campo de Golf: AMADO QUINTANILLA

LA RODA



Los colores actualmente utilizados en las estacas que sefializan o identifican las partes del campo de
golf “Amado Quintanilla” son:

e Rojo: Area Penalizacién Roja
e Blanco: Fuera de Limites
e Azul: Terreno en Reparacion

1. AREA DE PENALIZACION ROJA (ESTACAS DE COLOR ROJO)

Si la bola entra por la sefializacién de estacas rojas, el Jugador Puede Jugar la Bola como Reposa en el
Area de Penalizacién o tomar Alivio con un golpe Penalizacién (Regla 17.1 b), para lo que tiene tres
opciones (Regla 17.1 d):

1. Tomar alivio por golpe y distancia jugando una bola desde un area de alivio basada en el lugar
donde se realizd el golpe anterior.

2. Tomar alivio en linea hacia atras dropando una bola fuera del drea de penalizacién,
manteniendo el punto X entre el hoyo y el punto donde se dropa la bola.

3. Tomar alivio lateral (solo drea de penalizacidn roja). El punto de referencia para tomar alivio es
el punto X, y una bola debe droparse y jugarse desde un area de alivio de dos palos de
longitud, que no esta mas cerca del hoyo que el punto X.
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En el rea de penalizacidn roja, esta permitido quitar cualquier objeto natural o artificial desprendido,
poner a tierra tu palo detrds de la bola y realizar golpes de practica que toquen el suelo. En cambio, no
estd permitido aliviarte de las condiciones anormales del campo.

1.1. APLICACION EN EL CAMPO:

HOYO 2: estacas rojas que delimitan el lago a lo largo del hoyo con varias situaciones:

o Agua frontal desde la salida: si una bola entra directamente al lago se puede jugar
como repose o tomar alivio con la opcidn 1, repitiendo el golpe desde la salida o la
opcion 2, tomando alivio en linea recta con la bandera pudiéndose usar el tee de rojas
para tal fin.
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Agua lateral a lo largo la calle: se podra jugar como repose o tomar alivio aplicando la
opciodn 1, repitiendo el golpe desde la salida o la opcién 3, tomando alivio lateral.

Agua tras el green: se podra jugar como repose o tomar alivio aplicando la opcién 1,
repitiendo el golpe desde la salida o la opcidn 3, tomando alivio lateral.

HOYO 3: este hoyo tiene varias zonas delimitadas con estacas rojas:

O

O

O

Agua frontal desde la salida: si la bola no llega a la calle, se podra jugar como repose o
tomar alivio con la opcién 1, repitiendo el golpe desde la salida o usar la zona de
dropaje definida como regla local (ver punto 2.1 de este documento).

Agua lateral a lo largo la calle: se podra jugar como repose o tomar alivio aplicando
cualquiera de las 3 opciones posibles.

Agua tras el green: se podra jugar como repose o tomar alivio aplicando la opcién 1,
repitiendo el golpe desde donde se realizod el golpe anterior o la opcidn 3, tomando
alivio lateral.

HOYO 4: este hoyo también tiene varias zonas delimitadas con estacas rojas:

O

Agua frontal desde la salida: si la bola no llega a la calle, se podrd jugar como repose o
tomar alivio con la opcién 1, repitiendo el golpe desde la salida o usar la zona de
dropaje definida como regla local (ver punto 2.1 de este documento).

Agua lateral a lo largo la calle: se podra jugar como repose o tomar alivio aplicando
cualquiera de las 3 opciones posibles.

Agua alrededor de green: se podra jugar como repose o tomar alivio aplicando la
opcion 1, repitiendo el golpe desde donde se realizo el golpe anterior o la opcion 3,
tomando alivio lateral.

HOYO 6: este hoyo tiene dos zonas delimitadas con estacas rojas:

O

Agua lateral a la altura de la calle del hoyo 2: se podra jugar como repose o tomar
alivio aplicando la opcién 1, repitiendo el golpe desde donde se realizé el golpe
anterior o la opcién 3, tomando alivio lateral.

Agua al fondo de la calle y tras el green: se podra jugar como repose o tomar alivio
aplicando la opcidn 1, repitiendo el golpe desde donde se realizd el golpe anterior o la
opcion 3, tomando alivio lateral.

HOYO 7: este hoyo también tiene varias zonas delimitadas con estacas rojas:

O

Agua frontal desde la salida: si la bola no llega a la isla, se podra jugar como repose o
tomar alivio con la opcién 1, repitiendo el golpe desde la salida o usar la zona de
dropaje definida como regla local (ver punto 2.1 de este documento).
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o Agua alrededor de la isla: se podra jugar como repose o tomar alivio aplicando la
opciodn 1, repitiendo el golpe desde donde se realizo el golpe anterior o la opcidn 3,
tomando alivio lateral.

HOYO 8: este hoyo también tiene varias zonas delimitadas con estacas rojas:

o Agua frontal desde la salida: si la bola no llega a la isla, se podra jugar como repose o
tomar alivio con la opcién 1, repitiendo el golpe desde la salida o usar la zona de
dropaje definida como regla local (ver punto 2.1 de este documento).

o Agua lateral a lo largo del camino de tee a green: tomar alivio con la opcion 1,
repitiendo el golpe desde la salida o la opcidon 3, tomando alivio lateral en el camino.

o Agua a la altura de la salida del hoyo 9: se podra jugar como repose o tomar alivio
aplicando la opcidn 1, repitiendo el golpe desde donde se realizo el golpe anterior o la
opcion 3, tomando alivio lateral.

HOYO 9: este hoyo tiene una zona delimitada con estacas rojas:

o Agua lateral a lo largo la calle: se podra jugar como repose o tomar alivio aplicando la
opciodn 1, repitiendo el golpe desde donde se realizo el golpe anterior o la opcidn 3,
tomando alivio lateral.

NOTA: Desde el cambio de normativa en 2019, el jugador puede mover impedimentos sueltos, tocar el
suelo de un drea de penalizacion con su mano o palo, o apoyar el palo cuando su bola se encuentra en
el drea de penalizacion (regla 17.b).

2. ZONAS DE DROPAIE

Una zona de dropaje es un area de alivio especial que puede ser adoptada por el Comité. Al tomar
alivio en una zona de dropaje, el jugador debe dropar una bola en la zona de dropaje, y debe quedar
en reposo en la zona de dropaje. Las zonas de dropaje deberian ser consideradas cuando pueda haber
problemas practicos para que los jugadores utilicen las opciones normales de alivio bajo una Regla.

El Comité podra establecer mas de una zona de dropaje para determinadas situaciones, como por
ejemplo para un area de penalizacién de grandes dimensiones. En este caso, el Comité deberia
especificar la zona de dropaje que se utilizara.

2.1. APLICACION EN EL CAMPO:

HOYO 3 - Agua frontal desde la salida: Se define la zona de dropaje de este hoyo tal y como
estd indicada en el mapa de la pagina inicial de este documento como ZD3.

HOYO 4 - Agua frontal desde la salida: Se define la zona de dropaje de este hoyo tal y como
estd indicada en el mapa de la pagina inicial de este documento como ZD4.
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HOYO 7 - Agua frontal desde la salida: Se define la zona de dropaje de este hoyo tal y como
estd indicada en el mapa de la pagina inicial de este documento como ZD78.

HOYO 8 — Agua frontal desde la salida: Se define la zona de dropaje de este hoyo tal y como
esta indicada en el mapa de la pagina inicial de este documento como ZD78.

3. CONDICION ANORMAL DEL CAMPO (incluyendo Obstrucciones inamovibles)

La Regla 16 cubre cuando y como el jugador puede aliviarse sin penalizacién jugando una bola

desde un lugar diferente, como cuando hay interferencia de una condicidon anormal del campo o
una condicidn de animal peligroso.

a. Terreno en Reparacion.

o O O O

Todas las areas marcadas con lineas blancas y/o estacas azules, incluidos los puntos de
cruce de espectadores que estén marcados.

Cualquier zona de terreno dafiada (por ejemplo, causada por el movimiento de
espectadores o vehiculos) que el arbitro considere anormal.

Zanjas de drenaje cubiertas de grava.

Juntas de tepes (RLM F-7 en vigor).

Zanjas para cables cubiertas de hierba (RLM F-22 en vigor).

Agujero de Animal: se prohibe el alivio cuando sélo existe interferencia en el stance
del jugador (RLM F-6 en vigor).

Lineas pintadas o puntos en area general cortada a la altura del fairway (calle) o
menor. Se prohibe el alivio cuando sélo existe interferencia en el stance del jugador
(RLM F-6 en vigor).

b. Obstrucciones Inamovibles.

Las areas marcadas con lineas blancas y la obstruccién inamovible a la que estan
unidas se tratan como una Unica condicién anormal del campo.

Los caminos asfaltados u hormigonados.

Las zonas de practicas asfaltadas y las alfombrillas.

Mangueras de riego por goteo: se prohibe el alivio cuando sélo existe interferencia en
el stance del jugador (RLM F-6 en vigor).

Las torres de alta tension y las torres que sostienen la red de la cancha de practicas.
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4. FUERA DE LIMITES

El golf se juega en un campo cuyos limites son establecidos por el Comité, por tanto, las dreas que no
estdn en el campo estan fuera de limites.

Una bola esta fuera de limites solo cuando toda ella estd fuera de los limites del campo.

Q Bola dentro de limites
€) Bola fuera de limites

Si una bola esta perdida o fuera de limites, el jugador debe aliviarse por golpe y distancia, afiadiendo

un golpe de penalizacidn y jugando la bola original u otra bola desde donde jugé el golpe anterior (ver
Regla 18.2b).

4.1. APLICACION EN EL CAMPO:

En el campo de golf Amado Quintanilla, el fuera de limites estd definido por toda la zona
perimetral de valla que rodea el mismo.

Ademas, existe otra zona fuera de limites tras el green del HOYO 9 delimitada por la
marquesina de la zona de practicas.
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REGLAS LOCALES

CABLES ELECTRICOS ELEVADOS PERMANENTES. RLM E-11 en vigor, pero solo si es conocido o
virtualmente cierto que la bola de un jugador golpea un cable eléctrico situado dentro de
limites y no para el poste que lo sujeta. El jugador debe repetir el golpe (ver Regla 14.6).

ZONAS DE DROPAIE. RLM E-1.3 en vigor. El jugador puede dropar la bola original u otra bola
en las zonas de dropaje definidas en el punto 2.1 de este documento. La zona de dropaje es
un area de alivio bajo la Regla 14.3.

REGLA DE INVIERNO O REGLA LOCAL DE COLOCACION DE BOLA. RLM E-2 en vigor. Cuando la
bola de un jugador reposa en una zona del drea general cortada a la altura de la calle o menor,
la bola puede ser levantada, limpiada y repuesta en un punto dentro de la longitud de una
tarjeta sin ganar distancia al hoyo y sin penalizacidn. El jugador debe marcar el punto de
reposo de la bola antes de levantarla (ver Regla 14.1).

OBSTRUCCIONES INAMOVIBLES CERCANAS A LOS GREENES. RLM F-5 en vigor. El jugador
puede tomar alivio de acuerdo a con la Regla 16.1b si una instruccion inamovible esta en la
linea de juego, dentro de dos palos de longitud del green y dentro de dos palos de longitud de
la bola.

CONDICION ANORMAL DEL CAMPO. Adicionalmente a las situaciones tratadas en el punto 3
de este documento, el camino de acceso al campo (fondo del hoyo 5) se considera como el
Unico camino aliviable del campo. El resto forman parte del recorrido y se deberan jugar como
repose.



